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OverBlood?2

Die Grafik erinnert teilweise stark an Final
Fantasy VI, doch hinsichtlich des Spiel-
systems zeigen sich deutliche Unterschiede.

INFO

System: PlayStation
Waffen kéinnt Ihr kaufen oder innerhalb der SHiElenE: ﬂfﬂgﬂ[u.e
Stages finden. lhr miift jedoch darauf achten, Dalentriger: 2 CDs
dafB genug Munition vorratig ist. Hersteller: Riverhillsoft
Testversion:  Dynatex
Problem gelést oder  Spieler: 1
ein Gesprich mit  Speicheroption: 1 Block
einer bestimmten  Features: Analog-PAD
VOr zwei Jahren stellte Riverhillsoft Person gefithrt wor-  Schwierigkeit: &
ein Action-Adventure vor, das Resi- den ist, kommt Ihr  Preis: ca. 120 Mark
dent Evil sehr dhnelte. Ihr aktueller Titel weiter, Innerhalb der  geeignetab:
OverBlood 2 untzerscheidet sich nun actionlastigen Stages Eg;:ﬂlfsse‘

grundlegend vom Vorginger und stellt
eine Mixtur zwischen Final Fantasy VII
und Tomb Raider dar. Held in diesem
Science-Fiction-Action-Adventure st
Acarno Branie, ein junger Abenteurer,
der in die Hauptstadt Eastedge reist und

existieren Passagen,
in denen lhr z.B. zwi-
schen unterschiedli-
chen  Charakteren
umschalten und an
separaten Orten

dort in einen Mordfall an einem alten
Wissenschaftler verwickelt wird. Die
einzige Spur, ein Voice-Recorder, fihrt
ihn in eine Bar, der vom Ex-Wissen-

Durch Einsatz von ltems offnen sich
ungeahnte Wege.

schaftler Raz Karcy gefiihrt wird. Er
war tbrigens der Hauptheld aus dem
ersten Teil und versucht, dem myste-
riosen Fall von damals auf den Grund
zu gehen, als ein geheimes For-
schungslabor von Viren befallen wur-
de. Zusammen mit der hiibschen Poli-
zistin Chris Rernbecker und dem dritten
Wissenschaftler Nabaro Jean macht sich
unser Held auf, die dunklen Machen-
schaften der Regierung aufzudecken.

OverBlood 2 ist ein Action-Adventure,
das von der Steuerung stark an Tomb
Raider erinnert. lhr bewegt Euch durch
insgesamt sieben Episoden (Levels), in
dessen Verlauf Ihr zahlreiche Ritsel
l6sen und Gegner besiegen miift. Durch
den Einsatz von Gegenstdnden und Wai-
fen, die lhr in der Stadt kaufen oder

unterwegs finden kénnt, dirft [hr bei-
spielsweise sogar Wasser verdunsten
oder vereisen lassen, je nach dem
was die Situation gerade erfor-
dert. Es existieren aber auch Rat-
* sel in sprachlicher Form, die in
der vorliegenden Version natiir-
lich Japanischkenntnisse voraus-
setzen. Obwohl die Grafik stark
" an Fipal Fantasy VIl angelehnt
ist, handelt es sich hierbei um
kein Rollenspiel, wo Ihr Erfah-
~ rungspunkte sammeln oder Zau-
berformeln einsetzen konnt. lhr

Das Kampisystem ist wahrlich kein
Glanzstiick der Programmierkunst.

agiert grundsatzlich alleine und
bewegt Euch innerhalb einer
polygonalen 3D-Welt. Lediglich
in der Stadt und in den zahlrei-
chen Zwischensequenzen pra-
sentieren sich vorgerenderte
Hintergrundbilder bzw. Movies.
Das eigentliche Spiel ist Event-
gesteuert, das bedeutet, erst wenn ein

Wie in Tomb Raider diirft Ihr in bestimmten

bestimmte Aufgaben
erfiillen muft.
Grafisch wirkt OverBlood 2 vor allem in
den Action-Stages etwas holzern, im
Spielsystem  zeigen sich  viele
Schwichen, so dalb das gesamte Spiel
etwas unausgereift wirkt und an ver-
gleichbare Titel wie beispielsweise
Tomb Raider nicht herankommit. Stellen-
weise sind aber in den insgesamt sieben
Level sehr witzige Ideen und anspruchs-
volle Action-Capriolen enthalten. Leider
sind diese Level jedoch nicht sonderlich
grolS. Der Adventure-Part mit den dazu-
geharigen Ritseln und Zwischensequen-
zen Uberwiegt bei Weitem. Aufgrund der
hohen Sprachvoraussetzungen ist die-
ser Titel nicht fiir Jedermann geeig-
net. Da der erste Teil in Deutschland
erschienen ist, kann man getrost
' davon ausgehen, dal® sich auch dies-
- mal ein Distributor finden wird.
- Wenn lhr auf Importspiele steht, soll-
tet lhr lieber nach anderen Titeln
Ausschau halten, die etwas mehr
Spielspals bieten. . tet

Level auch unter Wasser agieren.
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OverBlood

Die Vorgédnger-Version |
erschien 1996 in Japan
und wird seit 1997 von
Electronic Arts in ‘
Deutschland vertrieben.

| In der Rolle des Raz Karcy|
| durchlebt Ihr ein Aben-
teuer in einem geheimnis- ;
volien Forschungslabor,
das von Zombies bevil-
kert wird. Durch den Ein-
satz von Items und das
Losen von Ratseln ist es
Euer Ziel, heil aus dem
Virus-verseuchten Kom-
plex zu entkommen.
Obwohl die Story an Resi-
dent Evil angelehnt ist,
gehort dieses Spiel der
Sparte der Adventure-
Games an.
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