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PAL-Tests:

Die Hard Trilogy 2 (PS) @P s ‘
Rayman 2 (DC) v o g
Rollcage Stage Il (PS) \ i 4 Der Seelenfanger im
Slave Zero (DC) ( Vs v, Dreamcast-Test!
Colony Wars: Red Sun (PS) | o y 3 —
Road Rash Jailbreak (PS) ' _ | Die 100 besten Games! =
Ruff & Tumble (N64) , ' '/ £ (. Ihr habt gewahlt — wir haben gezadhit!
Urban Chaos (PS) N s } '\ Eure Super-Hits auf satten acht Seiten.
DUNE 2000 (PS) A )™ /] i
ECW Hardcore Revolution (PS) VK '3 —
NBA Showtime: NBA on NBC (PS) Vi : ' Medl Ev' l' 2 _
. Y, 618 Jahre alt & immer noch gut drauf! EESSEN
und vieles mehr! : W Sir Daniel is back on PlayStation. |



OverBlood 2

Ein Genre-Mix aus FF VIl, Tomb Raider und Resident

Evil muss nicht unbedingt gefallen.

as uns anno dazumal (genauer
gesagt in der VG 10/98) im Import-
Test schon nicht begeistern konnte,
versucht es nach der Rekord-Konver-
tierungszeit von eineinhalb Jahren nun an der
PAL-Front. In Sachen Render- bzw. Horror-
Action-Adventures hat sich jedoch mittlerweile
eine Menge getan. War damals Capcom’s indi-
zierte Zombie-Jagd noch das Ma# aller Dinge,
buhlen mittlerweile weitere Teile der Resident
Evil-Saga neben anderen Hochkardtern wie
Silent Hill, Countdown Vampires oder
Shadowman um die Gunst des Spielers.

Bevor wir aber im Resumée “OverBlood 2
braucht heute kein Mensch mehr* miinden, das
ihr als talentierte Leser sicher bereits zwischen
den Zeilen des Vorspanns herauslesen konntet,
lasst uns das der Reihe nach mit der bew&hrten
Palette an Test-Kriterien belegen. Thema Story:
Wahrend andere Genre-Vertreter bereits im Intro
fesseln und euch mit Neugier und Erwartung ins
meist spannungsgeladene erste Level des
Spiels schicken, beginnt OverBlood 2 in etwa so
packend wie die Eréffnungsrede zum Wiener
Opernball.

Ihr als Junk-Blade-Profi (eine Art Formel 1 der
Zukunft) Acarno Branie werdet in einer von
Weihnachtsgeklimper beschallten Space-
Ankunftshalle des Jahres 2115 nach Quatschen
mit zig grobpolygonalen Passanten ohne jeden
Story-Anhaltspunkt von Pontius zu Pilatus
geschickt und bekommt dann eine mysteritise
Kapsel, die euch nach weiterem endlosen
Suchen (keine Karte) in eine Bar fiihrt, wo ihr
als Dieb fiir gewisse Top-Secret-Pldne der
Regierung angeheuert werdet. Alles klar?

Baid ist Weihnachien. Daraut freuen wir

uns doch alle, oder?
A Interessante Gespriiche am Flughafen stim-
men uns gleich zu Beginn bestens auf das be-
vorstehende Abenteuer ein...

A Genuso antik wie dieser stinknormale
Revolver kommt uns auch das Kampfsystem
vor - Zielvorrichtung Fehlanzeige.

Grafisch gefallen die Final Fantasy VIl -inspirier-

ten, gerenderten Science-Fiction-Bauten in
Kombination mit den Indoor-Texture-Mapping-
Szenen immerhin, beim Kampfsystem macht
sich jedoch schnell Erniichterung breit. Keine
verniinftige Zielmechanik lésst euch bei den
seltenen Kdmpfen gegen langweilige Gegner
schnell verzweifeln. Auch die unattraktiven
Locations wie eine Werbebanner-Insel tun ihr

,Mittlerweile hat sich im Genre
einfach zu viel getan, als dass
OverBlood 2 noch geniigend
Pluspunkte sammeln konnte, die
einen Kauf rechtfertigen wiirden.”

2 il e \ =
A Mysterids: Der Knabe, der euch die Kapsel
bl will, ver delt sich vor euren

Augen in einen Mutanten.

A Der Hauptcharakter und Junk-Blade-Fahrer
Acarno Branie bekommt im Laufe des Spiels
Unterstiitzung von dieser heifien Lady.

A Der miirrische Barbesitzer Liisst sich erst nach
einem Trick zur Z it iib den,
anstatt euch einen Kopf kiirzer zu machen.

A Text und Synchronisation sind gut gelun-
gen, nur leider lahmt die Story und die
Charaktere schleichen in Zeitlupe umher.

A In der Stadt lassen sich in vielen Geschif-
ten haufenweise nutzlose und einige wichtige
Items gegen Bares einkaufen.

Ubriges, um dem Spieler die Lust an diesem
Durchschnittstitel zu vermiesen. Immerhin
gibt’'s im Verlauf der sieben Level einige Tauch-
und Jump'n'Run-Eskapaden zu bestehen, Item-
und Text-Rétsel zu losen und verschiedene
Figuren zu steuern, der eintéinige Adventure-

Part iiberweigt aber bei weitem. Schade eigent-

lich um den Aufwand, der bei der Lokalisie-
rung betrieben wurde: Ein farbiges Booklet

(in Japan gang und gibe) findet man hierzu-
lande ganz selten, und die engagierten Syn-
chron-Sprecher sollten Konami, Eidos & Co.
sich auch mal eingehend durch den Kopf gehen
lassen und vielleicht fiir kiinftige Games
verpflichten. Diese Energien hitte man lieber
in ein Produkt gesteckt, das es wert gewesen
wire,

Geht (o!

»Viel zu spit
und iiberfliis-
sigli

Wer soll sich nach Meinung der Hersteller denn bitte
jetzt noch fiir diesen alten Japano-Schinken interess-
ieren? Ode Story, niedri I lau-
fen wie in Zeitl schwaches Kampf: und ein
viel zu ausgeprigter, langatmiger Adventure-Part
schaffen es locker, von den hilbschen Render-Tapeten
a la Resident Evil abzulenken und die gel
Render-FMVs i in Ver hei 2u
lassen. Mittlerweile hat sich im Genre einfach zu viel
getan, als dass OverBlood 2 noch geniigend Plus-
punkte sammeln kiinnte, die einen Kauf rechtfertigen
wiirden. Wie schon erwihnt, ist es richtig schade,
dass ausgerechnet hier die deutsche Synchronisation
erstaunlich gut gelungen ist — wihrend wirkliche Top-
Titel in diesem Punkt ordentlich Stolpersteine ver-
passt bekamen. Das Spiel schafft es einfach zu kei-
nem Zeitpunkt, das Feuer beim Zocker zu entfachen -
so einfach kann manchmal ein Fazit sein!

Shortcut
. farbiges Booklet

gute deutsche
Sprecher

@ schicie Render-optik
@ Story ohne Biss

@ schreckliches
Y Kampfsystem

keine Karte verfiighar

<o klobige Polgyon-
Y Charaktere

OverBlood 2
Action-Adventure
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